
INNOVATIEBUREAU VOOR DIGITALE DEMOCRATIE



Missie
Burgers via digitale applicaties informeren 
en betrekken, om tot een meer gedragen en 
transparanter beleid te komen.



Wij begeleiden jouw participatieproject vanuit onze digitale 
expertise en ontwikkelen gebruiksvriendelijke tools.

- Zelf aan de slag
- Begeleiding
- Maatwerk

Samen met onze partners:



If you only have a hammer, everything looks like a nail.



Onze eerste stap is altijd:

- Wat is de doelstelling? 
- Wie zijn de stakeholders? En wat is er nodig?
- Wat gebeurt er al in de gemeente?

Dan pas: wat zijn de tools die ik nodig heb?



Een team van experten

Binnen DBP Partners ook experten van Indiville en Levuur.



De tools







Interactieve storytelling met Tell-it

Informeren voor een gemeenschappelijke kennisbasis

- Complexe informatie helder visualiseren
- Gamification
- Gebruiker bepaalt eigen tempo
- Gemakkelijk deelbaar 
- Mogelijkheden om te combineren met open 

vragen naar platform



Aan de slag met Tell it

Helder en eenvoudig geven we burgers informatie en 
sensibiliseren we.

Bijvoorbeeld voor jouw:

- Omgevingsanalyse/rapport van de gemeente
- Mobiliteit in de gemeente
- Klimaatplannen



https://vervoersmodi.netlify.app/
https://www.imec.be/nl/over-imec/chiplabo/d

e-troefkaart-open-innovatie

https://vervoersmodi.netlify.app/
https://www.imec.be/nl/over-imec/chiplabo/de-troefkaart-open-innovatie




De begroting van de gemeente

De begroting van de gemeente 
helder weergegeven.

Samen met De Wakkere Burger

http://www.jegemeentetelt.be




Interactieve tests met Test-it

Een aantal vragen met een persoonlijk resultaatscherm.

Zo kunnen we: 

- de meningen van burgers in kaart brengen
- op interactieve manier informeren
- burgers van een problematiek of uitdaging bewust maken
- voor volgende stappen rekruteren



Aan de slag met Test it

Informeren, bevragen, betrekken en 
recruteren met Test-it.

Bijvoorbeeld voor jou:

- Omgevingsanalyse
- Activatie van burgers
- Klimaatacties



Interactieve vragenlijst - Stemtest

6,5 miljoen deelnemers

Bewezen effect op stemmotivatie 
en kennis



Interactieve vragenlijst - Stemmerstest

Afschaffing opkomstplicht

Hoe kijk jij naar verkiezingen?

Al 30.000 deelnemers

Meer dan 121 gemeentes





Build it

Een 3D simulatie van de omgeving. 

Zo kunnen we:
- Burgers betrekken bij keuzes in 

publieke ruimte Bv.: 
mobiliteitsplannen

- Burgers ontdekken meteen de 
impact van hun keuzes

- Informeren, sensibiliseren, 
inventariseren



Aan de slag met Build it

Informeren, bevragen, betrekken en 
recruteren met Build-it.

Bijvoorbeeld:

- Mobiliteitsplan (bv. 
Mobiliteitsmix Zaventem)

- Ruimtelijke projecten (bv. 
Beleidsplan Ruimte 
Vlaams-Brabant)

https://parcitypate.netlify.app/p/zaventem
https://buildit.treecompany.be/p/vlaams-brabant
https://buildit.treecompany.be/p/vlaams-brabant




Chat it

Informeren/bevragen dmv een 
chatgesprek.

- Klassieke bevraging vertaald 
naar interactief script

- Respondenten (jongeren) haken 
minder snel af

- Bv.: Kind- en Jeugdvriendelijke 
gemeente Asse

https://asse-jonk.netlify.app/
https://asse-jonk.netlify.app/


Aan de slag met Chat it

Chat it om (jonge) burgers te 
bevragen en betrekken.

Bijvoorbeeld:
- Omgevingsanalyse 
- Opkomstbevordering
- Kind- en jeugdvriendelijke 

gemeente





Picture it

- Laagdrempelig input 
verzamelen

- Ideeën geven adhv foto’s
- Bijv. scholengroep in Leuven 

5.000 foto’s



Aan de slag met Picture it

Mensen sturen foto’s in en je kan die tonen op een groot scherm.

Bijvoorbeeld:

● Ideeën verzamelen op een locatie.
● In een groep visueel ideeën verzamelen.





Rhetoric



Rhetoric

Op een heel laagdrempelige manier burgers hun meningen en 
argumenten laten delen.

Bewezen effect meer kwalitatieve input en discussie

AI voor input voor gebruikers, moderatie en clustering.

Gebruikt door verschillende nationale en internationale media. 
Ook in projecten als “We need to talk” en “Nu voor Morgen”

Ideaal om te combineren met jouw burgerberaad.

https://www.nuvoormorgen.be




Points of view

Bevragen en betrekken via een fysieke opstelling met een digitale 

innovatieve toepassing.

- Zo kunnen we:

⋅ laagdrempelig specifieke groepen binnentrekken

⋅ op een vernieuwende/leuke manier mensen informeren 

en betrekken

⋅ locatiegebaseerd werken

- Samenwerking Levuur en Tree company.





Case: Consultatie van burgers rond houtkap in het Meerdaalwoud

De Vrienden van Heverleebos en Meerdaalwoud maakten gebruik van het EK & BK Gravel 2023 in de Brabantse 
Wouden voor het bevragen van burgers in het kader van een project duurzaam houtgebruik voor hout uit het 
Meerdaalwoud. Het EK Gavel bracht veel mensen samen, die niet per se gelijkaardige ideeën hebben over 
natuur en duurzaamheid. 

Het consortium greep deze opportuniteit aan om te communiceren over hun project. In dit kader werd de 
installatie ingezet om de perceptie van (lokaal)houtgebruik te gaan bevragen. Ook hier is dit de start van een 
proces dat langer loopt. 



Jouw digitaal 
participatieproject 
bespreken?

Michiel Nuytemans
michiel@treecompany.be

www.treecompany.be 

mailto:michiel@treecompany.be
http://www.treecompany.be

